REGOLAMENTO DEL CONCORSO

Premessa ludico-didattica

Il Professor Strampalat, la simpatica mascotte che accompagna il progetto Parmalat
Educational Division, €& davvero affaticato. Il troppo lavoro svolto ha inciso negativamente
sulle abitudini alimentari: ha mangiato in piedi, di fretta, cibi golosi ma nutrizionalmente poco
corretti. Stanco di vivere cosi vuole apportare cambiamenti e regole sane sulla sua tavola.

A questo proposito, ha ideato e costruito una “macchina del tempo”, con la quale viaggiare
assieme ai bambini nel passato, al fine di scoprire e confrontare gli stili di vita alimentari e
ambientali di nonni e bisnonni, con quelli dei giorni nostri. Quali sara il migliore? Per scoprirlo
non resta che giocare con lui partecipando al concorso didattico “Il prof Strampalat & la
macchina del tempo”

Tema
I temi che accompagnano il presente concorso didattico sono: |'‘evoluzione delle tradizioni
gastronomiche, delle abitudini alimentari, delle tecniche di produzione e conservazione del
latte, dalle civilta del passato fino ai giorni nostri.
Ogni classe fara un viaggio nel passato, soffermandosi in un periodo storico a scelta (a
seconda della classe frequentata), del quale dovranno essere analizzati e confrontati con con la
civilta odierna, i seguenti aspetti:

¢ le tradizioni alimentari;

¢ le tecniche di produzione e conservazione del latte;

e iriti e le curiosita.

Per i bambini del primo ciclo della scuola primaria, che non hanno ancora approcciato lo studio
della storia, sara sufficiente un viaggio nel recente passato (epoca dei nonni e dei bisnonni).

Modalita di partecipazione

Per partecipare al concorso didattico ogni singola classe dovra compilare il presente “Diario di
viaggio”, in tutte le sue parti, e spedirlo a:
Maia Impresa Sociale Societa Cooperativa
Via R. Cartesio 31/A - 4212 Reggio Emilia,

| ti |@ ia.it
Pud essere ammesso al concorso didattico un solo diario per classe e non saranno valutati
elaborati collettivi di piu classi.

Validita e durata

Il concorso “IlI Professor Strampalat & la macchina del tempo” & in vigore a partire dal 1
ottobre 2011 e tutti gli elaborati dovranno essere spediti entro e non oltre il 15 aprile
2012,

Criteri di valutazione e commissione esaminatrice

Gli elaborati saranno valutati in base ai seguenti parametri: coerenza con il tema del concorso,
accuratezza degli elaborati presentati, creativita e originalita del progetto. In caso di parita
verra assegnato un punteggio maggiore alla classe che avra fatto la cartolina piu originale. La
commissione esaminatrice sara composta da responsabili dell’azienda Parmalat ed esperti nel
settore della comunicazione e dell’educazione alimentare.

Norme generali

La partecipazione al concorso implica |'accettazione delle norme del presente regolamento,
nonché delle eventuali successive modifiche comunicate. Parmalat chiede agli autori del
materiale il consenso alla conservazione, utilizzo e divulgazione del medesimo. Tutti i diritti
relativi agli elaborati dei partecipanti al concorso resteranno di proprieta di Parmalat e i lavori
non saranno restituiti.

Per informazioni e chiarimenti potete rivolgervi a Maia I. S. Soc. Coop. tel. 0522-

343238, fax 0522-343-077, educational@coopmaia.it
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Premi per i vincitori

Il premio che verra assegnato alla classe vincitrice € una gita scolastica a tema, di una
giornata, nella citta piu vicina alla scuola da scegliere fra: Venezia, Verona, Bergamo,
Parma, Torino, Lecce.

La gita € un itinerario culturale organizzato da SCHOOL ADVENTURES -
ADDIO VECCHIA GITA!, professionisti nel settore delle gite scolastiche a
tema. School adventures € una linea di viaggi di Domina Viaggi Evento,
dedicata al mondo delle scuole Primarie e Secondarie, un progetto
env (Les innovativo in cui la gita scolastica diviene |'occasione per sperimentare

- una nuova didattica legata alla scoperta del territorio. Partendo con
School adventures il gruppo, coordinato da educatori, dovra affrontare e
risolvere una serie di compiti e sfide divertenti e istruttive, scoprendo cosi
sul campo la storia, la scienza e |'arte appresa sui libri di testo. Non un
gioco fine a se stesso, ma studiato e strutturato da una equipe di
pedagogisti per favorire I'apprendimento, renderlo meno faticoso e piu
' dominaviaggievento interessante.

Comunicazione ai vincitori
La comunicazione alle Classi che verranno premiate verra data da PARMALAT EDUCATIONAL
tramite e-mail direttamente alle scuole entro il 30 maggio 2012.

Periodo di effettuazione gita: 10 ottobre 2012- 31 marzo 2013

Citta: Genova, Venezia,Verona,Bergamo, Parma, Torino, Lecce

Il premio (gita scolastica di un giorno) include: trasporto A+R scuola/ citta d‘arte (entro
150km di distanza tra scuola e la citta d’arte prescelta), assistenza di due educatori e un
responsabile di Domina Viaggi Evento, materiale didattico, guida dedicata per le visite,
assicurazione, entrata ai musei e siti archeologici ove previti.

Il premio non include: pranzo al sacco, tutto quanto non espressamente indicato alla voce “il
premio include”.

Accettazione premio: l|la Scuola, nella persona del Dirigente Scolastico, dovra
formalizzare I'accettazione della partecipazione della classe alla gita scolastica, indicando citta
prescelta e periodo richiesto entro il 30 settembre 2012 tramite lettera raccomandata A/R
o invio tramite fax del modulo di accettazione allegato alla comunicazione ai vincitori,
direttamente a:

Domina Viaggi Evento

Segreteria "STRAMPALAT E LA MACCHINA DEL TEMPO".

Via A. Maffei, 1 20135 Milano

tel 02/55004338 fax 02/55004359

NB: nell’eventualita che la scuola scelga una destinazione distante piu di 150 km
dalla propria sede o che decida di prolungare la gita per piu di un giorno, Parmalat si
assumera il costo dei servizi previsti dal premio (assistenza due educatori,
rappresentante Domina Viaggi, materiale didattico, guida dedicata, assicurazione,
entrata musei) ma non sosterra i costi aggiuntivi (trasporto ed eventuale
pernottamento). La scuola potra chiedere a DOMINA VIAGGI il miglior preventivo per
I’eventuale integrazione al premio.



